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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Het smokkelnest van Kid Blauwneus 


Z O lang zwerft kapitein Rob nu al over de zeven zeeën 
en hij heeft in die jaren al zoveel meegemaakt, dat het hem 
zelf nauwelijks verwondert, wanneer hij soms op de meest 
afgelegen plekken een oude vriend of een oude tegenstander 
weer ontmoet. Ook in dit verhaal duiken twee oude be- 
kenden van Rob op: Kid Blauwneus, die het indertijd ge- 
munt had op de rose parels van Tamoa, het eiland, waarover 
Rob's broer de scepter zwaaide, maar die behoorlijk werd 
afgestraft en in de tweede plaats Cigaret-Larry, waarmee 
Rob voor het eerst kennis maakte tijdens de oceaanrace van 
de Amerikaanse Westkust naar IJmuiden. Toen speelde 
Larry ook niet bepaald een fraaie rol, maar daarna heeft hij 


zich van de misdaad afgewend om juist op zijn beurt de 


smokkel te gaan bestrijden. Naderhand werkte Rob meer- 
malen met hem samen en tussen beiden is in de loop der 
jaren een stevige vriendschapsband gelegd. 

Rob heeft zo juist het avontuur met de „Vliehors”, een 
Nederlands emigrantenschip, achter de rug. Hij is er in ge- 
slaagd de duivelse plannen van Yoto, de assistent van 
professor Lupardi, te torpederen, maar men verdenkt hem 
er van, dat hij aan die aanslag medeplichtig is geweest en 
voor het eerst wordt Rob nu zelf als een misdadiger ge- 
zocht... Hij besluit daarom voorlopig maar een beetje uit 
de buurt te blijven, tot het rumoer rondom zijn figuur enigs- 
zins is geluwd. Maar hij valt direct weer in een geheel nieuw 


avontuur. 


HET SMOKKELNEST VAN KID BLAUWNEUS 
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Waarheen zal de wind de „Vrijheid” nu voeren? 
Maandenlang zwerft Rob rond over de Indische 
Oceaan, ver van de bewoonde wereld. Hij heeft er 
nu allerminst behoefte aan de wal op te zoeken 
want op geregelde tijden roepen de radiostations 
zijn signalement nog om. En ofschoon Rob wel 
weet, dat hij zich niets behoeft te verwijten, hij be- 


seft ook wel, dat anderen dit niet zo gemakkelijk 
zullen aannemen. Met Skip als trouwe metgezel 
blijft hij voortdobberen op de golven, zonder be- 
paald doel. Zijn levensmiddelen raken op, maar hij 
voedt zich elke dag met verse vis. Alleen krijgt hij 
zo langzamerhand gebrek aan zoet water en hij is 
verplicht zich zelf op rantsoen te stellen. 


DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Eentonig glijden de dagen en de nachten voorbij. De 
„Vrijheid” koerst uit de buurt van de grote scheep- 
vaartroutes en in weken heeft Rob geen rookpluim 
van een schip gezien. Het weer is overwegend gun- 
stig, maar dan betrekt de lucht en breekt ’n storm 
los, die soms overgaat in een orkaan. Doch de „Vrij- 
heid” kan er tegen en Rob is een bekwaam schip- 
per, die weet, wat hem te doen staat als het een 


beetje rauw wordt. En ook breken er perioden van 
windstilte aan. Dan is de zee zo glad als een spiegel 
en hangen de zeilen slap. Van die gelegenheden 
maakt Rob dan gebruik om zijn gehavende tuig te 
repareren. Maar lang zal deze zwerftocht toch niet 
meer kunnen duren, want het gebrek aan water 
wordt nijpend. 


Rob koerst naar de Philippijnen, een archipel van 
meer dan 3000 grote en kleine eilanden. De meeste 
zijn onbewoond en Rob besluit een kijkje te gaan 
nemen op Sampang, een eilandje, dat hij vroeger 
wel eens heeft aangelopen. Er is een baai, die toe- 
gang geeft voor schepen met weinig diepgang en 
het eiland wordt niet permanent bewoond. Wel 
komen er af en toe vissers van naburige eilanden. 


KAPERS OP DE KUST VAN SAMPANG 


Rob stuurt de „Vrijheid” voorzichtig door de nauwe 
toegang, maar hij weet niet, dat drie mannen, die 
er nogal onguur uitzien, de bewegingen van zijn 
schip nauwkeurig gadeslaan. „Tjonge,” mompelt 
één hunner, „als wij dàt schuitje in handen konden 
krijgen... Een prachtige gelegenheid om te ont- 
snappen.” 


DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Met de vlet roeit Rob naar de wal om water te la- 
den. Wanneer hij op verkenning gaat, merkt hij al 
gauw, dat het eiland nu bewoond is en dat geeft 
hem een onprettig gevoel. Was het toch niet beter 
geweest om zijn pistool mee te nemen? Hij gaat zo 
geruisloos mogelijk te werk en baant zich een weg 
door het struikgewas, op zoek naar water. Behoed- 
zaam kijkt hij om zich heen, maar er is niets te 


zien. — Ondertussen nemen de drie mannen, die de 
„Vrijheid” hebben gadegeslagen, plaats in een klei- 
ne boot. Ze zijn goed bewapend en vast besloten 
het zeilschip in bezit te nemen om met behulp 
daarvan te ontsnappen. Ze doen zo voorzichtig mo- 
gelijk om geen aandacht te trekken. Dan roeien ze 
snel weg. 


Behoedzaam gaan de drie mannen aan boord. Er is 
geen levend wezen aan dek te bekennen en na een 
nauwkeurige inspectie van het schip komen zij tot 
de conclusie, dat er inderdaad niemand aanwezig is. 
„Wij boffen reusachtig, mannen,” zegt één hunner; 
„dit is een prachtig scheepje voor ons werk; hier- 
mee gaan wij nou voor eigen rekening varen.” De 


KAPERS OP DE KUST VAN SAMPANG 


drie mannen zijn smokkelaars, lid van een grote 
bende, die er echter meer voordeel in zien om nu 
hun kameraden te gaan beconcurreren. Snel maken 
zij voorbereidingen om te vertrekken. Rob heeft 
van dit alles niets in de gaten. Hij heeft water ge- 
vonden en is bezig het vaatje te vullen. Dan begeeft 
hij zich op de terugweg. 


DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Wanneer Rob bij de baai terugkomt, ziet hij tot zijn 
grote schrik, dat er onraad aan boord is. Iemand is 
bezig het grootzeil te hijsen. Kijk, daar lopen nog 
twee mannen aan dek. Maar dan zijn het dieven, 
die willen proberen er met de „Vrijheid” vandoor 
te gaan! Rob gooit zijn watervat neer en springt in 
de vlet. Hij moet snel handelen en hij kan zich nu 


wel de haren uit het hoofd trekken van spijt, dat 
hij ongewapend naar de wal is geroeid. Wat kan hij 
uitrichten tegen drie tegenstanders? Die mannen 
aan boord zijn waarschijnlijk bewapend en zullen 
zij acht slaan op hem? Als het schurken zijn, zullen 
zij zich er weinig over bekommeren of Rob op dit 
eiland achter blijft... 
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KAPERS OP DE KUST VAN SAMPANG 


Met hoongelach wordt Rob ontvangen door de drie 
mannen. „Heb je je watervat niet meegenomen?”, 
schreeuwt één hunner; „dat konden wij best ge- 
bruiken.” Rob reageert daar niet op, maar wanneer 
hij langszij komt, slaat hij met een riem snel het 
geweer uit de handen van één der dieven. Het wa- 


pen plonst in het water. De eerste slag is een daal- 
der waard en Rob voelt zich al wat beter. Maar hij 
heeft die drie kerels nog niet van boord af! En nu 
komt de aanvoerder van het troepje — zo ziet hij 
er ten minste wel uit — in zijn richting hij pakt 
een spinnakerboom en wil Rob daarmee te lijf gaan. 


DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Maar in de handen van een geoefend zeeman is 
een roeiriem een gevaarlijk wapen. Dat ondervindt 
deze schurk, want met één zwaai heeft Rob hem 
gevloerd. Kreunend van pijn valt de man voorover. 
Rob probeert nu aan boord te komen, maar dan 
valt opeens een schot. De derde man heeft nl. in de 
kajuit Rob’s pistool gevonden en vuurt dat af in 
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zijn richting. Op het zelfde ogenblik schreeuwt de 
aanvoerder, die weer overeind is gekrabbeld: „Suf- 
ferd! Niet schieten!” Maar het is al gebeurd. En 
tegen de berghelling weerkaatst de knal. „Stom- 
meling,” grauwt de aanvoerder, „zo waarschuw je 
de lui verderop. Op die manier mislukt alles!” 


KAPERS OP DE KUST VAN SAMPANG 


Rakelings fluit de kogel langs Rob, maar jankend 
valt op het zelfde ogenblik Skip overboord: de hond 
is getroffen! Rob keert zich om en hijst het gewon- 
de dier in de boot. Van deze gelegenheid maken de 
boeven echter gebruik om snel het zeil te hijsen en 
er van door te gaan. Rob kan het eigenlijk niet eens 


zo veel meer schelen, dat hij zijn schip kwijt is; zijn 
grootste zorg is nu Skip, die hijgend op de bodem 
van de boot ligt. Het arme dier is zwaar gewond en 
bloedt hevig. Rob besluit naar de wal terug te 
roeien om te zien wat hij voor Skip kan doen. Trou- 
wens, de „Vrijheid” kan hij toch niet meer bereiken. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Met behulp van een mouw, die hij uit zijn shirt 
scheurt, verbindt Rob zijn hond zo goed en zo 
kwaad als dat gaat. Skip verliest veel bloed en Rob 
vreest het ergste voor zijn trouwe kameraad. Maar 
dan hoort Rob opeens een motorboot, die met roe- 
keloze snelheid tussen een nauwe opening in de 
rotsen doorvaart. Wat heeft dat te betekenen? Het 
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schip ziet er uit als een politieboot, maar wat heeft 
die hier te zoeken. Maar nu begrijpt Rob opeens 
die opmerking van één der boeven, die de „Vrij- 
heid” hebben gestolen, over het schieten. Waar- 
schijnlijk hebben ze aan land dat fatale schot toch 
gehoord en zet deze motorboot de achtervolging 
van de „Vrijheid” in. 


KAPERS OP DE KUST VAN SAMPANG 


Zonder zich om Rob te bekommeren, stuift de mo- 
torboot met razende snelheid langs de boot, waarin 
Rob ligt te dobberen. Nee, een Amerikaanse politie- 
boot is het zeker niet; daarvoor ziet de bemanning 
er veel te onguur uit. De schipper is gekleed in een 
slobberige uniformjas. Maar inderdaad gaat de 
motorboot de „Vrijheid” achterna. Kijk, ze enteren 


het schip en de dieven moeten zich overgeven. Dàt 
spelletje is dus mislukt en als het een beetje mee- 
loopt zit Rob over een paar minuten weer achter 
het roer van de „Vrijheid”. Als nu Skip er niet zo 
ellendig aan toe was, zou Rob zich alleen kunnen 
verheugen over deze snelle gang van zaken. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 
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De rovers van de „Vrijheid” geven zich over aan de 
bemanning van de snelboot en uit het geschreeuw 
over en weer maakt Rob op, dat hij te doen héêeft 
met een bende, die weinig goeds uitvoert. „Zo, jul- 
lie wilden ontsnappen, hè?” buldert de comman- 
dant van de boot; „en jullie dachten, dat dat zo 
maar ging? Dat zullen we jullie betaald zetten!” 
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De dieven staan te beven van angst. Rob roeit naar 
de beide schepen en schreeuwt, dat de kerels zijn 
boot hebben gestolen. Maar het antwoord is voor 
hem een koude douche. „Wel, schipper,” roept de 
commandant hem toe „dan heb je pech gehad; pot- 
tenkijkers kunnen wij hier niet gebruiken. Je hebt 
je als onze gevangene te beschouwen!” 


ROB ONTMOET EEN OUDE (MAAR GEEN GOEDE) BEKENDE 
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De motorboot neemt de „Vrijheid” op sleeptouw, 
evenals de vlet van Rob. De baai blijkt zich tot diep 
in het land uit te strekken en hier zijn: ook steigers 
gebouwd. De motorboot meert en Rob klimt aan 
wal. Enerzijds bevindt hij zich nu wel in een lastig 
parket, maar anderzijds kan hij hier misschien hulp 
verwachten voor Skip. De commandant van de mo- 
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torboot is een ruwe kwant, maar hij behandelt Rob 
toch niet onvriendelijk. „Je zit in de boot, maat,” 
zegt hij; „en ik heb er een zwaar hoofd in of je wel 
weer kunt vertrekken met je schip. Ik zal je even 
naar de grote baas brengen. Die moet dan maar be- 
slissen wat er met-je moet gebeuren. Deze kant uit.” 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Even later wacht Rob een grote, maar niet bijzon- 
der aangename verrassing. Want de „grote baas” 
blijkt niemand minder te zijn dan... Kid Blauw- 
neus! „Wel, wel, wie hebben we dáár!” roept Kid 
uit, wanneer Rob nog altijd met Skip in zijn armen, 
zijn opwachting maakt; „als dat niet mijn ouwe 
vriend Rob is, die Hollandse zeeman met zijn edel- 
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moedig hart. Tjonge, wàt een verrassing.” Rob be- 
grijpt best dat Kid het helemaal niet zo vriendelijk 
bedoelt. Maar hij zal hem maar op dezelfde manier 
antwoorden. „Ja,” zegt hij, „ik dacht zo, ik moest 
die Kid maar ’s opzoeken. En daar ben ik. Als je 
wraak wilt nemen dan heb je nou je kans, Kid.” 
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ROB ONTMOET EEN OUDE (MAAR GEEN GOEDE) BEKENDE 


Kid gaat op de opmerkingen van Rob voorlopig niet 
in. Eerst heeft hij een appeltje te schillen met de 
muiters, die er van door wilden gaan. Hij geeft op- 
dracht de mannen een geduchte aframmeling te 
geven met de „kat met zeven staarten”. „Wat jou 
betreft, Rob,” zegt hij dan, „ik heet je natuurlijk 
hartelijk welkom op onze factorij. Het doet me al- 
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tijd genoegen oude vrienden weer te ontmoeten. 
Maar je zult hier toch een poosje moeten blijven 
logeren.” Rob krijgt een verblijf aangewezen en 
hij schikt zich in zijn lot. Hij maakt zich alleen on- 
gerust over de toestand van Skip. De hond kreunt 
nu klaaglijk en verliest nog steeds bloed. 


17 


DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 
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Op verzoek van Rob laat Kid uit de „Vrijheid” een 
paar kisten halen, waarin zijn kleren en andere 
spullen zijn opgeslagen. Hij belooft hem bovendien 
de dokter te zullen sturen voor Skip. Even later 
komt de dokter binnen, een verlopen type, die — 
naar zijn neus te oordelen — de sterke drank voor 
zichzelf als de beste medicijn beschouwt. Wan- 
trouwend slaat Rob de man gade, wanneer hij zich 
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met Skip gaat bemoeien. Maar de dokter is toch 
handiger dan hij er op het eerste gezicht uit ziet, 
want hij peutert de kogel te voorschijn, die Skip 
heeft getroffen. „Eén centimeter méér naar links en 
je hondje was morsdood geweest, schipper,’ zegt 
hij. Maar hij geeft Rob ook de verzekering, dat de 
hond nu wel spoedig zal genezen. 


GEVANGEN OP EEN EILAND! 


Als dank voor de behandeling van Skip biedt Rob 
de dokter een borrel aan, die de oude gaarne ac- 
cepteert. „Och ja,” zegt hij, „kogels verwijderen 
heb ik hier wel geleerd. U bent in een rare samen- 
leving verzeild geraakt, schipper, maar troost u, 
want u bent niet de enige gevangene hier.” Ge- 
vangene? Is Kid Blauwneus werkelijk van plan 
Rob vast te houden? Daar moet hij meer van weten. 


En wanneer de dokter opstaat om te vertrekken, 
pakt Rob zijn pet en zegt: „Ik ga met u mee. Ik wil 
nog wel ’s een woordje wisselen met Kid Blauw- 
neus.” Maar wanneer de dokter de deur opent, ziet 
Rob, dat er een gewapende wacht buiten staat, die 
orders heeft te voorkomen, dat Rob ook maar één 
stap buiten zijn hut doet. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Traag verstrijken voor Rob de dagen. Hij moet wel 
berusten in zijn lot. Gelukkig geneest Skip goed, 
maar Rob verlangt naar de vrijheid. Voortdurend 
echter wordt zijn hut streng bewaakt en die knapen 
voor zijn deur zien er heus niet gemakkelijk uit. 
Maar op zekere dag merkt Rob, dat er buiten iets 
bijzonders gaande is. Hij hoort geschreeuw en ru- 
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moer en wanneer hij door een kier van een niet al 
te goed dicht getimmerd venster kijkt, wordt het 
vermoeden, dat hij al enige tijd koesterde, bewaar- 
heid: op dit eiland is een grote opslagplaats van 
wapens gevestigd. Ja, nu kan hij wel begrijpen, dat 
Kid Blauwneus hem maar niet zo laat vertrekken… 


GEVANGEN OP EEN EILAND! 


Enkele dagen later loopt een convooi van de meest 
uiteenlopende typen schepen de haven binnen. Het 
zijn jonken, prauwen en schoeners, diep geladen 
met gesmokkelde wapens. Rob hoort het rumoer 
buiten en ook Skip, die weer helemaal genezen is, 
luistert aandachtig. Rob gaat weer bij zijn uitkijk- 
post staan en ziet, hoe de schepen met gejuich wor- 


den begroet. Kid Blauwneus en zijn trawanten lo- 
pen uit om de schepen te verwelkomen. Blijkbaar 
hebben zij al geruime tijd op dit convooi gewacht. 
Rob ziet met welgevallen dat er een uitgelaten 
stemming heerst onder de eilandbewoners. Dat kan 
hem misschien goed te pas komen! 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


De vloot gaat in de baai voor anker en in vletjes 
roeien de opvarenden naar de wal, waar zij feeste- 
lijk worden ingehaald. Het zijn mensen van allerlei 
slag en uit hun gedragingen blijkt duidelijk, dat zij 
Kid Blauwneus als hun hoogste chef beschouwen. 
Kid is in een buitengewoon goed humeur en tot 
zijn grote vreugde hoort Rob, dat Kid de mannen 
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hartelijk welkom heet en daaraan toevoegt: „Man- 
nen, jullie hebben een buitengewone prestatie ge- 
leverd. Dat moet gevierd worden. Vóór we dus aan 
het werk gaan, zullen we eerst een feestje houden. 
Jullie hebben het wel verdiend.” Te oordelen naar 
de glundere gezichten denken de schepelingen er 
net zo over. 


ROB PROBEERT UIT TE BREKEN 
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Van de feestvreugde zal Rob gebruik maken om te 
proberen uit te breken. Hij rekent er op, dat de 
wacht vóór zijn hut ook wel een beetje zal gaan 
fuiven en hij zet zijn mes in het hout van de deur. 
Ja, hij heeft voor deze ontsnappingspoging wel het 
goede ogenblik uitgekozen, want even verderop 
zit zo ongeveer de hele bevolking van het eiland 
aan de feestdis. Maar de drank maakt de tongen 


los en de schippers, die aanvankelijk zo onderdanig 
deden tegenover Kid, komen nu met hun grieven 
los. Ze zijn niet tevreden over hun verdiensten en 
ze verdenken Kid van smerige streken. „Wie neemt 
er de meeste risico?” vraagt één hunner; „jij zit 
hier maar rustig op je eiland, terwijl wij het vuile 
werk opknappen!” 


DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 
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Kid windt zich op over de critiek, die zijn handlan- 
gers op zijn beleid uitoefenen. Pi-Sing, zijn vriend, 
fluistert hem in, dat hij het gezelschap maar eens 
moest vertellen, hoe hij het Amerikaanse patrouil- 
levaartuig, K 302, in handen heeft gekregen. Dan 
zullen die kerels wel meer respect voor Kid krij- 
gen. En Kid steekt van wal. „Wij moesten goederen 
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overnemen van het oude stoomschip „Hades” en als 
gewoonlijk voer een jonk met ons mee om de zaak 
te camoufleren,” zo begint hij; „net zouden wij aan 
het werk gaan, toen de uitkijk een snelle patrouille- 
boot aan zag komen. De boot kwam niet recht op 
ons af, maar bleef in een kring rondvaren, kenne- 
lijk omdat de schipper ons niet vertrouwde.” 


HET AVONTUUR MET DE „HADES” 


Terwijl de patrouilleboot rond bleef varen, hadden 
Kid en zijn mannen alle gelegenheid om de maat- 
regelen te nemen, die zij nodig achtten. „Jullie 
begrijpt wel,” vervolgde Kid, „dat ik er weinig 
voor voelde om die pottenkijkers te dicht in de 
buurt te laten komen. Maar wat moesten wij doen? 
Die boot was veel sneller dan ons schip en boven- 


dien goed bewapend. Toen bedachten wij een list. 
Onder dekking van de „Hades” namen wij netten 
over van de jonk. De lijnen van de netten werden 
zo vastgemaakt, dat zij voor de patrouilleboot on- 
zichtbaar bleven. En alles verliep verder, zoals wij 
hadden verwacht. Daar kwam de boot aanstuiven, 
recht op de „Hades” af!” 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Toen de patrouilleboot de „Hades” praaide, deelde 
de kapitein mee, dat hij gestopt lag, omdat hij een 
defecte roerketting had. Er werd aan boord druk 
gehamerd en de commandant van de boot geloofde 
dat praatje direct. Maar de kapitein van de „Hades” 
vervolgde: „Jullie mogen wel eens naar die 
schoener en die jonk gaan kijken. Ik heb zo’n idee, 
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dat daar aan boord zeerovers zijn, die op hun kans 
loeren.” Prompt wendde de patrouilleboot het roer 
en voer op de andere schepen af. „Ja, ja,” grinnikte 
Kid Blauwneus, „die knaap liep er lelijk in, Ik had 
hem vroeger wel eens gezien, toen hij nog zelf een 
schoener had. Ze noemden hem toen Cigaret- 
Larry...” 


HET AVONTUUR MET DE „HADES” 


Het plan lukte volkomen. De commandant ge- 
loofde het praatje van de kapitein van de „Hades” 
en voer met volle kracht in de richting van de „Zee- 
bruid”. Maar even later liepen de schroeven vast 
in de netten en toen was de motorboot machteloos 


en een gewillige prooi voor de mannen van Kid. 
Gewillig... nu ja, er vielen over en weer wel wat 


schoten, maar wat kon de bemanning van de 
patrouilleboot uitrichten tegen deze overmacht! En 
het slot was, dat Cigaret-Larry en zijn mannen zich 
moesten overgeven. Ze werden ontwapend en ge- 
vankelijk naar het eiland gebracht. De motorboot 
betekende een prachtige aanwinst voor de smokkel- 
vloot. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Aan weerszijden waren enkele gewonden gevallen, 
maar die werden goed verzorgd. „Tjonge-jonge”, 
grinnikte Kid Blauwneus, „wat zag die Cigaret- 
Larry er uit, toen hij zijn handjes-omhoog moest 
steken. Ja, ja, wie met Kid Blauwneus te doen 
krijgt, is nog niet jarig.” Kid drinkt zijn glas nog 
eens uit en kijkt de kring rond. Ademloos hebben 
zijn kornuiten naar het verhaal geluisterd en ze 
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zijn wel. onder de indruk gekomen. Kid zet zijn 
glas met een smak op tafel en besluit dan: „Waar- 
mee ik maar zeggen wou: als er soms in dit gezel- 
schap personen aanwezig zijn, die met de gang van 
zaken niet tevreden zijn, dan moeten ze dat maar 
zeggen. Maar jullie weten nou, hoe ik met mijn 
tegenstanders afreken.” 


ROB SLAAGT ER IN TE ONTVLUCHTEN 


De stemming aan tafel is na het verhaal van Kid 
een beetje opgeschroefd vrolijk. De ontevredenen 
houden nu maar hun mond. „Wat ben je van plan 
met die gevangenen te doen, Kid?” vraagt één der 
aanwezigen. „Je kunt ze toch niet altijd vast- 
houden? En er zal toch wel naar worden gezocht?” 
Maar Kid legt waarschuwend zijn vinger op zijn 
mond. „Ssst!” zegt hij, „met die knapen heb ik een 


plannetje. Maar dat mag niet bekend worden.” Kid 
weet overigens niet, dat een van zijn gevangenen 
op hetzelfde moment zijn kans ziet om te ont- 
snappen. Rob heeft met het mes de deur geforceerd 
en inderdaad blijkt zijn bewaker — die kennelijk 
te veel Japanse saki gedronken heeft — heerlijk te 
zijn ingedut. Voorzichtig verlaat Rob de hut. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Met behulp van een beddelaken overweldigt Rob 
zijn bewaker. De man wordt wakker en spartelt 
wel even tegen, maar even later ligt hij, goed ge- 
bonden, in de hut, waar Rob vele weken heeft 
doorgebracht. Zo, en nu naar de baai. In de verte 
hoort Rob het lawaai van de feestvierende smokke- 
laars. Dat komt hem goed van pas! Als hij kans ziet 
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de motorboot te bereiken en er daarmee vandoor te 
gaan, kunnen ze hem, zelfs al krijgen ze zijn vlucht 
spoedig in de gaten, toch niet meer inhalen. On- 
gezien bereikt Rob de steiger, waar de patrouille- 
boot ligt. Er is wel een wacht, maar die heeft 
kennelijk een glaasje te veel gehad, want de man 
ligt ook al te slapen. 


Ook met deze bewaker heeft Rob niet veel moeite. 
Hij bindt hem en laat hem zakken in een sloep, 
waarin zich matten en enkele vaten benzine be- 
vinden. En nu vlug aan boord! Maar dan hoort Rob 
een vreemd gerucht. Opgepast! Zou hij nu op het 
laatste nippertje nog gesnapt worden? Ja, daar 


ROB SLAAGT ER IN TE ONTVLUCHTEN 


komt iemand aan. Rob kan niets zien, maar dan 
ontdekt hij in de verte een lichtje, dat in de richting 
van de steiger komt. En wat is dat voor een vreemd 
gestamp? De man schreeuwt telkens iets in een 
voor Rob onverstaanbare taal. Misschien is het wel 
de aflossing van de wacht. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Wanneer de maan even door de wolken schijnt, ziet 
Rob een man met een houten been, die voorzichtig 
rondspeurt. Waarschijnlijk heeft deze wachter het 
onraad zoëven gehoord en komt hij poolshoogte 
nemen. Rob verbergt zich snel in de motorboot. Op 
de meters ziet hij, dat de olietanks vol zijn. Maar 
hoe moet de motorboot worden gestart? Gelukkig 
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vindt hij in de machinekamer een instructieboek, 
maar wanneer hij daar in bladert ziet hij tot zijn 
grote verrassing, dat hij zich aan boord bevindt van 
de ZZ 384, commandant Lawrence Mortimer, zijn 
oude vriend Cigaret-Larry dus! En Rob trekt daar- 
uit de conclusie, dat ook Larry zich als gevangene 
op het eiland moet bevinden. 


ROB SLAAGT ER IN TE ONTVLUCHTEN 


Nu moet Rob snel handelen, want wanneer die 
wachter met zijn houten been alarm slaat, is het 
spelletje natuurlijk gauw uit. De motoren starten 
vlot. Nu de landvasten losgooien! Zonder gerucht 
te maken sluipt Rob weer aan dek en kijkt om zich 
heen. Nee, de man is nergens te zien. Maar juist 
wanneer Rob bezig is een tros los te maken, ziet hij 


de wachter weer en kijk, de man grijpt naar zijn 
pistool. Met een ruk gooit Rob de landvast over- 
boord in de richting van de man, die struikelt en 
valt. Voor het ogenblik is hij die tegenstander kwijt, 
maar als de man gaat schreeuwen krijgt hij natuur- 
lijk direct Kid Blauwneus en zijn trawanten achter 
zich aan. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


eveedee 


MEREL MRsgeERn rd 


Snel stuift de motorboot weg, de open zee tegemoet. 
De ontsnapping is gelukt! Rob ziet nog, hoe de 
olielamp, die de wachter in zijn hand hield, in de 
sloep is gevallen, waarin hij de andere man heeft 
neergelaten. In de matten ontstaat brand, maar de 
bewaker weet zich op te richten en zijn maat helpt 
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hem op de steiger. De wachter vuurt nog enkele 
malen in de richting van de boot, maar de kogels 
richten niets uit. Rob herademt. Nu de zeewind 
weer om hem heen waait, voelt hij zich prima. Wat 
kan hem nu nog overkomen? De boot loopt prachtig 
en een knappe man, die hem nu nog achterhaalt. 


Snel scheert de motorboot over het spiegelgladde 
water van de baai. De motor maakt een leven van 
jewelste en aan boord van de jonken, die hier voor 
anker liggen, begrijpen de mannen, die de wacht 
houden, er niets van. Wat kan er aan de hand zijn? 
Is er alarm gemaakt? Och, ze weten niet, dat Kid 
Blauwneus en zijn trawanten nog altijd aan het 
feestvieren zijn en dat zijn gevaarlijkste tegen- 
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ROB SLAAGT ER IN TE ONTVLUCHTEN 


stander, kapitein Rob, ontsnapt met Kid’s snelste 
schip. Rob kijkt nog eens achterom en ziet, dat de 
sloep helemaal uitbrandt. De beide wachtslieden 
lopen op de steiger en roepen luidkeels om hulp. 
Maar niemand hoort hun kreten, En de ontsnapte 
gevangene krijgt op die manier een prachtige voor- 
sprong. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Ademloos stormt één der wachtslieden de hut 
binnen, waar Kid en zijn mannen nog altijd aan het 
feestvieren zijn. Niemand begrijpt iets van wat de 
man probeert te zeggen. Kid grijpt hem bij zijn 
kraag en buldert hem toe: „Wat is er aan de hand? 
Spreek óp, man! Wat sta je daar te bazelen?” De 
bewaker brengt dan stotterend de alarmerende 
boodschap, dat kapitein Rob er met de motorboot 
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van door is gegaan. Kid is door het dolle heen. 
Liefst zou hij die suffe bewaker direct een af- 
rammeling hebben gegeven, maar hij heeft nu eerst 
wel andere zaken te regelen. Als Rob er in slaagt 
te ontkomen en de marine waarschuwt, ziet het er 
voor hem slecht uit. Maar zijn bendeleden mogen 
niet merken, dat de toestand zo kritiek is. Alleen 
enkele vertrouwden kan hij inlichten. 


RE 


ALARM OP SAMPANG! 


Er moet nu snel worden gehandeld! Kid schreeuwt 
zijn commando's rond en iedereen draaft en hijst: 
er moet zo veel mogelijk wapentuig worden inge- 
laden en de jonken moeten dan snel onder zeil gaan. 
Alleen de schoener van Kid wordt niet geladen. 
Kid rekent er op, dat Rob zo snel mogelijk de 
dichtst bijzijnde marinebasis zal proberen te be- 
reiken en als hem dat lukt, kunnen nog tegen de 
avond oorlogsschepen in de buurt van het eiland 
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worden verwacht. Hij weet niet, dat Rob een heel 
ander plan heeft. Hij is wel snel uit de baai weg- 
gevaren, de open zee tegemoet, maar op korte af- 
stand van het eiland is hij teruggekeerd, heeft de 
boot rond het eiland gebracht en wanneer de dag 
aanbreekt, zoekt hij een veilige ligplaats voor de 
boot uit, niet eens zo ver van Kid’s smokkelaars- 
kamp. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


x 


Rob is niet van plan het eiland te verlaten, zonder 
dat hij een poging heeft ondernomen de plaats te 
ontdekken, waar Larry en zijn mannen gevangen 
worden gehouden. Voorzichtig klimt hij tegen de 
rotsen op, maar wanneer hij de hoogste top heeft 
bereikt, is ver in de omtrek geen levend wezen te 
bekennen. Ja, tóch.... daar naderen in de verte 
twee mannen. Ze dragen een paar zakken en zijn 
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goed bewapend. Rob bezit geen wapens en heeft 
alleen een sterke lijn om zijn middel gebonden. Het 
is niet onmogelijk, dat deze mannen zich naar de 
plaats begeven, waar Larry gevangen wordt ge- 
houden, want Kid zal zijn gevangenen toch wel 
elke dag van voedsel laten voorzien. Rob besluit 
in een hoge palm te klimmen en verbergt zich 
tussen de bladeren. 


DE BEVRIJDING VAN CIGARET-LARRY 


Inderdaad heeft Rob goed geraden. De twee 
mannen zijn op weg naar de plaats, waar de be- 
manning van de patrouilleboot gevangen wordt 
gehouden. Kid heeft geen halve maatregelen ge- 
nomen. Larry is een veel te belangrijke gevangene 
voor hem en hij heeft voor hen een plekje uitge- 
zocht, van waar ze nooit kunnen ontsnappen. Wan- 
neer de twee mannen gepasseerd zijn, laat Rob zich 


uit de palmboom zakken en volgt het tweetal voor- 
zichtig. En dan ziet hij de plek, waar Larry ge- 
vangen wordt gehouden: op een rots, die alleen te 
bereiken is langs een primitieve loopplank, die 
gereed ligt aan deze kant van de spleet. De mannen 
zien er ondervoed en slecht verzorgd uit. Geen 
wonder, want hoe lang zitten ze hier al niet? 


DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


De twee mannen leggen de plank niet uit, maar 
gooien wat blikjes met levensmiddelen over de 
spleet, die gretig worden opgevangen. En wat 
roepen ze in gebroken Engels? „Dappere mannen 
hoeven niet bang te zijn! Kid Blauwneus goeie 
man. Zal dappere mannen spoedig vrijheid terug 
geven!” En dan draaien ze zich om en lopen grijn- 
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zend terug. Larry roept hen nog iets na en één der 
andere gevangenen gooit woedend een steen naar 
de trawanten van Kid. Maar daar bereiken ze niets 
mee... Rob wacht geduldig tot het tweetal uit het 
gezicht is verdwenen en dan komt hij te voorschijn. 
Larry zal wel opkijken, wanneer hij straks zijn oude 
vriend Rob zo plotseling ziet opdagen. 


DE BEVRIJDING VAN CIGARET-LARRY 


De verrassing is inderdaad voor Larry overwel- 
digend. Hij kan zijn ogen niet geloven, wanneer hij 
daar opeens Rob aan de overkant van de spleet ziet 
staan. „Waar kom jij vandaan?!” roept hij hem toe. 
„Hoe heb je ons kunnen vinden?” Maar Rob be- 
duidt hem niet zo hard te roepen. De twee bewakers 
mochten het rumoer eens horen en terugkeren. 


Bovendien is er geen tijd te verliezen. Rob gooit de 
lijn over, die hij heeft meegenomen en even later 
sjorren Larry en zijn mannen de brug over de rots- 
spleet. Boven hun hoofd krijsen de meeuwen en in 
de verte zien zij de zee blinken in de zon. De vrij- 
heid lokt! En het zal nu niet lang meer duren, of ze 
zullen weer op zee zijn. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Voorzichtig lopen de gevangenen over de brug. 
Twee gewonden, die nog slecht ter been zijn, moe- 
ten ondersteund worden, maar ten slotte lukt de 
overtocht voor allen goed. Larry schudt Rob harte- 
lijk de hand. Maar tijd om de situatie precies uit te 
leggen is er niet. „Kom vlug mee”, zegt Rob; „je 
motorboot ligt hier vlak bij. Met een half uur zit je 
op zee.” Dát kan Larry nauwelijks geloven, maar 
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Rob heeft niet overdreven en een half uur later ligt 
de boot al voor vertrek gereed. „Je gaat toch zeker 
mee met ons?” vraagt Larry. „Ik denk er niet aan”, 
antwoordt Rob, „ik ga hier niet weg, voor ik mijn 
eigen schip terug heb. En ik zit hier betrekkelijk 
veilig, want Kid denkt natuurlijk, dat ik voor goed 
verdwenen ben, Ze zullen mij niet zoeken”. 


TERUG NAAR DE BENDE VAN KID BLAUWNEUS 


Snel vaart de motorboot weg, met Larry weer op 
de brug. Hij zal proberen zo snel mogelijk de dichtst 
bijzijnde marinebasis te bereiken om versterking 
te halen. Want de smokkelaars zullen wel proberen 
er vandoor te gaan en een andere schuilhoek te 
vinden. In zijn eentje waagt Larry zich niet te- 
midden van de jonken en schoeners, waarover Kid 
Blauwneus beschikt: hij heeft een keer kennis ge- 


maakt met de trucjes, die deze schurk toepast en 
dat is meer dan genoeg geweest. Rob wuift nog 
eenmaal naar de boot en beklimt dan de rotsen 
weer. Voorzichtig baant hij zich een weg naar de 
andere kant van het eiland. Als hij de baai bereikt, 
ziet hij, dat de „Vrijheid” aan een steigertje ge- 
meerd ligt. Zou hij kans zien ongemerkt zijn schip 
te bereiken? 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Uiterst voorzichtig sluipt Rob nader. Hij moet eerst 
de situatie eens goed verkennen. Het ligt voor de 
hand, dat Kid Blauwneus alle schepen, die hij be- 
schikbaar heeft, zal gebruiken voor de vlucht en 
wie weet, zit er al zo’n handjevol van zijn hand- 
langers aan boord van de „Vrijheid”.... Dan hoort 
Rob voetstappen naderen. Ah, daar komt iemand 


aan. Een mannetje met een grote hoed op, die een 
paar jerrycans draagt. Hij heeft kennelijk opdracht 
de benzinevoorraad van de „Vrijheid” aan te vullen. 
Rob klimt in een boom en kijkt scherp uit. De man 
schrikt, wanneer hij plotseling tegenover Skip 
staat. Hij zet zijn benzineblikken neer, trekt zijn 
mes en nadert Rob’s hond. 


TERUG NAAR DE BENDE VAN KID BLAUWNEUS 


Op hetzelfde ogenblik springt Rob uit de boom en 
overmeestert het mannetje, dat te erg is ge- 
schrokken om veel weerstand te bieden. Rob bindt 
hem en duwt hem een prop in de mond en legt hem 
dan onder het struikgewas, maar eerst heeft hij de 
man zijn jas uitgetrokken. Die trekt hij zelf aan. 
Zo, nu die strooien hoed en die zonnebril op! Onder 
deze vermomming zal het Rob misschien lukken 


het kamp ongemerkt te betreden. Behoedzaam gaat 
hij in de richting van de hutten. Daar heerst grote 
bedrijvigheid en uit alles merkt Rob, dat Kid 
Blauwneus zich voorbereidt op het vertrek. Maar 
het lijkt wel, of er ruzie wordt gemaakt. Uit de 
verte klinken opgewonden stemmen en geïnteres- 
seerd luistert Rob, wat er wordt gezegd. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Inderdaad, de stemming onder Kid’s trawanten is 
niet zo erg best meer. Zij sommeren Kid te betalen, 
want ten slotte hebben ze toch de wapens behoor- 
lijk afgeleverd. Maar Kid voelt er niet veel voor de 
wapens hier te lossen en af te nemen. Dat is echter 
tegen de afspraak en op hoge toon eisen zijn hand- 
langers betaling ter plaatse. Kid voelt zich in het 
nauw gedrongen en zoekt nieuwe uitvluchten. Maar 
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dan dringt één van zijn „leveranciers”, een reus- 
achtige, sterke neger, „Batling Billy”, zich naar 
voren. „Als jij niet betalen wilt, Kid”, zegt hij, „dan 
zul je kennis maken met deze twee handen.” Kid, 
die wel weet welk vlees hij in de kuip heeft, pro- 
beert de anderen met vage beloften aan het lijntje 
te houden. 


TERUG NAAR DE BENDE VAN KID BLAUWNEUS 
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Rob heeft die ruzie aangehoord en hij weet voor- 
lopig genoeg. Zolang die schurken elkaar niet meer 
vertrouwen, maakt hij de beste kans er met zijn 
schip van door te gaan. Hij neemt een paar jerry- 
cans en sjouwt daarmee naar de steiger, waaraan 
de „Vrijheid” gemeerd ligt. Wie brutaal is, heeft 
de halve wereld. De andere mannen, die bezig zijn 
benzineblikken te vullen, hebben niets in de gaten; 


blijkbaar herkent niemand hem. Maar wanneer 
Rob de steiger oploopt, ziet hij iemand aan dek 
van de „Vrijheid” staan. Dàt is pech! Want dat is 
één der vertrouwden van Kid Blauwneus en hij is 
bezig het schip zeilklaar te maken. Rob kan nu 
onmogelijk terug gaan. De ander heeft hem al ge- 
zien. Doorlopen dus maar. Wie weet lukt het hem 
toch weg te komen met het schip... 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Met zijn rug naar de zeeman probeert Rob zo on- 
gemerkt mogelijk aan boord te komen. Hij scharrelt 
een beetje met de jerrycans, maar weet niet goed, 
wat hij moet doen. Dan schreeuwt opeens de ander: 
„Hé, jij daar, ik heb benzine genoeg. Maak dat je 
weg komt.” Rob onderneemt net een poging in de 
kajuit weg te duiken, als hij daar eenmaal is, kan 
hij het wapen, dat hij daar verborgen heeft; wel te 
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pakken krijgen en dan.... Maar nu is het te laat. 
De zeeman stormt naar voren, rukt Rob de hoed af 
en houdt hem meteen een parabellum onder de 
neus. „Dàt is een verrassing, kapitein!” roept hij 
uit; „zo, zo, je bent dus zo brutaal geweest om terug 
te komen en nou wou je er met je eigen bootje van 
door gaan? Maar dat gaat niet zo gemakkelijk, 
hoor!” 


yn 


KANOUKI SPEELT DUBBEL SPEL 


Maar Kanouki — zo heet deze handlanger van Kid 
— is de kwaadste niet. Hij drijft Rob de kajuit in 
en vraagt: „Vertel mij nou ’s waar je de motorboot 
hebt gelaten”. Rob wil tijd winnen en dus vertelt 
hij dat die boot enkele mijlen noordelijk in een baai 
ligt. „Ga zitten, kapitein”, zegt Kanouki, „en luister 
naar mij. Je wilt natuurlijk je schip terug hebben. 
Best. Ik zal de „Vrijheid” in orde maken, mits jij 


me de plek wijst, waar de motorboot ligt. Zie je, 
Kid wil er met je boot vandoor. Maar ik heb wel 
zin in die snelle motorboot. Als je mij daaraan 
helpt, zorg ik er voor, dat jij de „Vrijheid” terug 
krijgt. Kunnen we op die manier tot een accoord 
komen?” Als bewijs van vertrouwen biedt hij Rob 
zijn pistool aan. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Terwijl Rob en Kanouki zitten te praten, bonst een 
boot tegen de „Vrijheid” aan. „Dat ’s de baas!” zegt 
Kanouki „vlug, Rob, verberg je met je hond in de 
zeilskooi” Nauwelijks zit Rob in zijn schuilplaats 
of Kid Blauwneus komt binnen. „Kunnen we ver- 
trekken, Kanouki?” vraagt hij. „Nog even geduld, 
Kid”, antwoordt de ander; „de motor heeft kuren”. 
„Als je dan maar opschiet”, bromde Kid terug, 
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„want ik heb haast”. Hij heeft een geldkistje mee- 
gebracht, dat hij op tafel zet. Als Kanouki er 
nieuwsgierig naar kijkt, zegt Kid: „Nee, denk maar 
niet, dat ik m’n hele kapitaal meeneem. Hierin zit 
maar een onnozele 2.000 dollar.” Kanouki knikt 
maar eens en denkt er het zijne van. Dan staat hij 
op om nog eens de motor te proberen. 


KANOUKI SPEELT DUBBEL SPEL 


Kid steekt met veel omhaal een sigaar op, doet een 
paar flinke trekken en zegt dan: „Kanouki, je moet 
mij helpen. Ik kan die andere kerels niet meer ver- 
trouwen; ze vermoorden mij, als ik ze niet betaal 
en ik voel er nu niets voor die wapens te kopen. Ik 
ga er van door met de „Vrijheid”. Jij blijft mij toch 
trouw, nietwaar?” Kanouki verzekert hem plechtig, 


dat hij zijn baas niet in de steek zal laten. Maar 
ontsnappen met de „Vrijheid”? De motor is nog 
altijd niet helemaal in orde. „Ik moet eerst even 
met het schip proef varen,” zegt hij; „dan kunnen 
we meteen zien, hoe die snuiters op de wal reage- 
ren!” Rob, met Skip verborgen in de zeilskooi, heeft 
het hele gesprek aangehoord. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


De wapensmokkelaars houden inderdaad de „Vrij- 
heid” scherp in het oog. Ze vertrouwen Kid Blauw- 
neus helemaal niet meer en ze zullen hem zeker 
geen kans geven om te ontsnappen. Ja, daar gáát 
de „Vrijheid”! Langzaam maakt het schip zich los 
van de steiger en vaart de baai in. Maar kijk, daar 
roeit Kid in zijn sloep naar de schoener. Is hij dan 
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toch niet van plan er met de „Vrijheid” van door 
te gaan? Wel zien ze Kanouki aan het roer van het 
zeilschip zitten. Die is ook niet te vertrouwen, maar 
het is hen in de eerste plaats om Kid te doen. Toch 
blijven de mannen op de uitkijk staan. Je kunt 
nooit weten, wat die twee, Kid en Kanouki, in hun 
schild voeren... 


KANOUKI SPEELT DUBBEL SPEL 


Wanneer de „Vrijheid” buiten de baai is, komt Rob 
te voorschijn. Kanouki is best te spreken: die stom- 
me Kid is er lelijk ingelopen. En het mooiste is nog 
wel, dat hij zijn geld aan boord heeft gebracht! Dat 
er maar een onnozel klein bedrag in het kistje zou 
zitten is natuurlijk onzin. Ziezo, en nu naar de baai, 
waar de motorboot ligt. Rob neemt het roer over. 
Hij zit toch ook wel in spanning, want tot nog toe 


loopt alles bijna te mooi van stapel. Als Kanouki 
nu hèm maar vertrouwt…. Maar voorlopig koestert 
die nog geen argwaan. Hij gaat de kajuit binnen 
om het geld van Kid na te tellen en vertrouwt er 
op over enkele uren de eigenaar te zijn van een 
flinke geldsom en... van een prachtige, snelle 
motorboot. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Ja, Kanouki heeft het goed geraden: de hele buit 
van Kid Blauwneus zit in het kistje! Met zijn mes 
breekt hij het deksel los en dan staat zelfs Kanouki 
even verbaasd. De inhoud blijkt nl. te bestaan uit 
juwelen, goud, diamanten en andere kostbaarheden, 
zeker ter waarde van een half millioen dollar. 
Kanouki stopt alvast wat in zijn zakken en doet de 
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kist dan weer dicht. Dan gaat hij aan dek en deelt 
Rob mee, wat hij heeft gevonden. „Die Kid dacht 
mij eventjes bij de neus te nemen,” zegt hij, „maar 
dat zit hem niet glad. Daar zit wel voor 20.000 
dollar in die kist. Als jij me naar die motorboot 
brengt, verdelen we de buit. Ieder 10.000! Ga jij 
daar mee accoord?” 


KANOUKI SPEELT DUBBEL SPEL 


Voorzichtig laveert Rob tussen de rotsen door. Hier 
moet de baai zijn, waar de motorboot ligt... ten- 
minste, dat heeft hij Kanouki wijs gemaakt. Dan 
laat hij het anker vallen en wijst Kanouki de kreek, 
waar hij de boot heeft vastgelegd. De „Vrijheid” 
kan daar niet komen, want het water is hier maar 
ondiep. Maar Kanouki kan er met de sloep heen- 


roeien. Argwaan koestert hij niet, want waar zou 
Rob dat schip anders gelaten, moeten hebben? Met 
krachtige slagen roeit hij weg. Rob slaakt een zucht 
van verlichting. Ook die schurk is hij kwijt en 
bovendien is hij nu weer heer en meester over zijn 
eigen schip. Het werd tijd ook! 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Rob legt de „Vrijheid” op dezelfde koers, die Larry 
enkele uren geleden heeft genomen: naar de 
marinebasis, die ongeveer 300 mijl van het smokkel- 
eiland is verwijderd. Dan gaat hij zijn schip inspec- 
teren. Alles is nog intact, behalve de radio, die 
weggehaald is. Maar dan ziet hij ook de geldkist 
van Kid. Zou dat de hele buit van vele jaren mis- 
daad zijn? Dat is niet aan te nemen. Vermoedelijk 
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heeft Kanouki de rest al in zijn zakken gestoken. 
Ja, dat is zo, maar voorlopig heeft Kanouki weinig 
reden tot juichen. Want in de kreek vindt hij de 
motorboot niet en wanneer hij woedend terug roeit, 
ziet hij alleen nog heel in de verte de „Vrijheid” 
verdwijnen. In machteloze woede schudt hij de 
vuist en roept Rob allerlei verwensingen na. Maar 
die kan hem niet meer horen. 


KANOUKI GOOIT HET OVER EEN ANDERE BOEG 


Kanouki is nu wel genoodzaakt aan land te gaan. 
Met moeite stuurt hij de vlet tussen de rotsen door 
en wanneer hij er uit springt, slaat de boot lek. 
Terug kan hij niet meer en hij bevindt zich in een 
weinig benijdenswaardige positie. Want Kid Blauw- 
neus zal hem heus niet vriendelijk ontvangen! Maar 
Kanouki is er de man niet naar om zich zo maar te 
laten vangen. Hij denkt al over een nieuw plan- 
netje na. Onderweg passeert hij de plek, waar 


Cigaret-Larry en zijn mannen gevangen hebben 
gezeten. Aha, die zijn verdwenen! Nu begrijpt hij, 
met welke bemanning aan boord de motorboot is 
vertrokken. Wanneer hij dan na een wandeling van 
enkele uren de haven weer bereikt, ziet hij, dat 
Kid bezoek heeft op zijn schip, want er liggen 
enkele sampans langszij de „Zeebruid”. Kanouki 
keert terug naar het kamp. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Naast een der hutten treft Kanouki drie mannen 


aan, die bezig zijn met een spelletje poker. Het zijn 
de dokter en twee mannen, die een paar dagen ge- 
leden getracht hebben muiterij te plegen. Bepaald 
vriendelijk ontvangen ze Kanouki niet, want ze 
beschouwen hem als Kid’s beste vriend. Maar 
Kanouki legt de situatie snel uit. „Cigaret-Larry is 
er met de motorboot vandoor,” zegt hij; „elk ogen- 
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blik kun je een patrouilleboot van de kustwacht 
hier zien opduiken en dan leggen wij het loodje.” 
En bovendien vertelt hij het drietal welke span- 
ningen er zijn ontstaan tussen Kid en de Chinezen. 
Zo, staan de zaken er aldus voor? Ja, dan valt er 
met Kanouki te praten. Maar wat is hij van plan? 
Kanouki legt het in korte bewoordingen uit en de 
anderen besluiten met hem mee te doen. 


KANOUKI GOOIT HET OVER EEN ANDERE BOEG 


Kanouki neemt de anderen mee naar een loods, 
waar nog wat wapens en munitie liggen opgeslagen. 
„Die dingetjes zullen ons best te pas komen, 
jongens,” zegt hij; „pak mee, wat je kunt dragen en 
berg de spulletjes in een sloep. Maar haast je, want 
we hebben niet veel tijd” De mannen sjouwen de 
wapens naar de steiger, waar een sloep gemeerd 
ligt. Kanouki zelf helpt hard mee, maar wanneer 


ze klaar liggen om weg te varen, loopt hij nog even 
terug. In een andere loods, waar brandstof opge- 
slagen ligt, slaat hij met behulp van zijn dolk en 
een hamer een paar vaten benzol lek. De hoogst 
brandbare vloeistof stroomt er met grote kracht uit. 
Eén vlammetje en de hele boel staat straks in 
brand. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Een enkele lucifer is voldoende. Onmiddellijk laaien 
de vlammen op en een dikke rook verspreidt zich. 
Kanouki maakt zich snel uit de voeten en rent naar 
de steiger, waar zijn makkers op hem wachten. 
Ondertussen heeft Kid Blauwneus van dit alles 
niets gemerkt. Hij heeft de wapensmokkelaars wel 
aan boord moeten ontvangen, maar hij is niet van 
plan hun eisen in te willigen. De mannen willen 
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geld zien, En terstond! „Geloof me nou, mannen,” 
zegt Kid, „ik hèb op het ogenblik geen geld. Jullie 
moeten geduld hebben. Alles komt op z’n pootjes 
terecht” Maar de anderen weten wel, dat Kid 
schatrijk is. „Dan nemen we zelf ons recht in han- 
den”, schreeuwt er één; „vooruit, Batling Billy, sla 
er op.” De reusachtige neger komt overeind. Zijn 
ogen schitteren van wraaklust. 


KID ZIT IN EEN LASTIG PARKET 


Kid probeert zich te verweren met een fles, maar 
de neger rukt zijn arm op zij en klemt zijn sterke 
handen om Kid’s nek. De schurk schreeuwt angstig 
om genade. „Help dan toch, jullie...” brengt hij 
er nog uit, maar wat voor hulp zou hij mogen ver- 
wachten van die andere boeven, die niets beter zijn 
dan Batling Billy? En heeft Kid ze zelf niet geleerd 
hoe ze met een tegenstander moeten omgaan? Maar 


er komt onverwacht hulp. Eén der mannen, die aan 
dek is gegaan, stormt plotseling het trapje af en 
schreeuwt: „Brand! Brand! Kom gauw, de hele 
boel staat in brand!” De mannen springen op en 
stuiven de trap op. Wat is er gebeurd? Kijk, daar 
staat een loods in brand en brandende olie en 
benzine stromen de baai in. Een gevaarlijke situatie 
voor de schepen! 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Met enorme snelheid grijpt de brand om zich heen. 
Inktzwarte rookwolken verspreiden zich over het 
eiland en steeds meer benzine stroomt de baai in. 
Snel springen de mannen in de sampans en roeien 
weg naar hun schepen. Iedereen zorgt nu voor zich 
zelf en trekt zich van de moeilijkheden van een 
ander niets aan. Ook Batling Billy is er snel van 
door gegaan en Kid kan herademen. In de conster- 
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natie wordt Wu-Lei, een dikke Chinees, van een 
touwladder geduwd. Hij plonst in het water, maar 
blijft drijven en even later wordt hij door een van 
zijn mannen opgepikt. Op alle schepen heerst grote 
bedrijvigheid. Ankers worden opgehaald, zeilen 
gehesen. De vlammen naderen! Weg met de 
schepen! Naar zee! 


De „Zeebruid” ligt nog altijd voor anker, terwijl de 
andere schepen zich verwijderen. Nu ziet Kanouki 
zijn kans. Behoedzaam laat hij de sloep, waarin hij 
met zijn drie makkers zit, naar de „Zeebruid” 
roeien. Dan praait hij Kid, die juist probeert zich 
met behulp van een nieuwe fles moed in te drin- 
ken. Kid kijkt verrast op. Dat is de stem van Ka- 
nouki, de verrader, die hem in de steek heeft ge- 


KID ZIT IN EEN LASTIG PARKET 


laten. Of komt hij hem nu toch nog te hulp, op het 
nippertje? Maar wanneer hij aan dek gaat, ziet hij 
de „Vrijheid” niet, maar wel een sloep met vier 
man er in. Kanouki snoert hem onmiddellijk de 
mond, wanneer Kid allerlei vragen stelt. „Dat komt 
straks wel, Kid,” schreeuwt hij; „wij hebben geen 
minuut te verliezen. Wij moeten er vandoor. Voor- 
uit! Opschieten!” 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


wad) 


Wanneer Kanouki aan boord van de „Zeebruid” 
stapt, grijpt Kid Blauwneus hem vast. Doch Kanou- 
ki snauwt hem toe: „Je hebt te veel gedronken, 
Kid! Ik heb nu geen tijd om naar je praatjes te 
luisteren. Zie je dan niet, dat het hoog tijd is om 
het anker te lichten! Als je blijft zwetsen over die 
boot, staat je schip binnen vijf minuten in brand.” 
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Kanouki neemt het bevel over de „Zeebruid” op 
zich en geeft order zeil te zetten. Het is inderdaad 
de hoogste tijd, want de brandende olie en benzine 
naderen onheilspellend snel. De hele vloot van jon- 
ken maakt zich ook in allerijl gereed voor vertrek. 
Over de baai hangt een dikke, verstikkende. rook. 


KID ZIT IN EEN LASTIG PARKET 


Zo snel ze kunnen, zeilen de jonken de baai uit. 
Door de dichte rook is het zicht slecht en het valt 
niet mee in de nauwe toegang tot de baai zo te ma- 
noeuvreren, dat er geen aanvaringen ontstaan. 
Iedereen denkt in de eerste plaats om zich zelf, 
maar de schepen bereiken toch zonder schade de 
open zee. Van de „Zeebruid” is niets te zien en de 
meesten denken al, dat Kid er niet in is geslaagd 


met zijn schoener weg te komen, doch dan duikt 
plotseling, als een spookschip, de „Zeebruid” op uit 
het rookgordijn. Kid staat weer aan het roer. Hij 
zegt, dat Kanouki hem nog veel meer kan vertellen, 
maar hij wil en zal de „Vrijheid” opsporen. Kanou- 
ki probeert hem met een zoet lijntje van dat plan 
af te brengen, want dan komt uit, hoe hij zijn baas 
heeft bedrogen. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


/ Í 


Wanneer Kid niet luisteren wil, gebruikt Kanouki 
andere argumenten: zijn vuisten! Kid tuimelt ach- 
terover — hij is inderdaad niet nuchter en verweert 
zich maar zwak — en Kanouki legt het schip op 
eén nieuwe koers. Kid’s trawanten, die op de voor- 
plecht staan, merken niets van het gevecht. Zij 
houden de jonken in de gaten, want ook van die 
kant dreigt gevaar. Eén schip probeert de „Zee- 
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bruid” de pas af te snijden, maar de dokter staat 
klaar bij het machinegeweer en net op tijd geeft hij 
een salvo af. Aan boord van de jonk komt het tuig 
in flarden naar beneden. Ziezo, die boot is voor- 
lopig uitgeschakeld. Als nu de andere schepen, die 
gelukkig veel langzamer zijn, nu maar zo verstan- 
dig zijn om uit de buurt te blijven. 


KID ZIT IN EEN LASTIG PARKET 


Ja, de bemanningen van de jonken zouden graag de 
„Zeebruid” onschadelijk maken, maar zij zien er 
voorlopig geen kans toe. In de eerste plaats is de 
schoener veel sneller en bovendien is het schip 
flink bewapend. Eén jonk, die probeert de „Zee- 
bruid” te naderen, moet afdeinzen, want een paar 
Welgemikte salvo’s uit het machinegeweer van de 


dokter drijven het schip op de vlucht. En wanneer 
de schoener open zee heeft bereikt, is het gevaar 
van de jonken wel gekeerd. Maar Kanouki, die aan 
het roer staat, ziet dat Kid Blauwneus weer over- 
eind krabbelt en waggelend op hem af komt. Ka- 
nouki tast naar zijn pistool. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Maar deze keer is Kanouki even te laat. Kid Blauw- 
neus staat steviger op zijn benen dan hij heeft ver- 
moed en net wanneer Kanouki zijn wapen op hem 
richt, haalt Kid de trekker van zijn eigen pistool 
over. Zwaar gewond stort Kanouki achterover en 
Kid schuift hem verachtelijk op zij. „Stommerd,” 
siste hij tussen zijn tanden, „wat doe je je ook te 
bemoeien met mijn zaken? Dacht je, dat Kid 
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Blauwneus zich zo gemakkelijk liet vangen?” Dan 
neemt hij het roer weer in handen. Hoe is de situa- 
tie? Ah, de jonken dobberen in de verte. Die halen 
hem nooit meer in. Er staat een gunstige wind en 
de „Zeebruid” scheert als een meeuw over het wa- 
ter. En nu de „Vrijheid” opgezocht! Het schip kan 
niet zo ver uit de buurt zijn en de schoener is veel 
sneller. Kid maakt dus een mooie kans. 


OP JACHT NAAR DE „VRIJHEID”! 


Kid heeft de dokter gewaarschuwd om zich over 
Kanouki te ontfermen. De zwaar gewonde wordt 
naar zijn hut gebracht, maar hij is er hopeloos aan 
toe, Wanneer de stervende nog éénmaal bij kennis 
komt, vraagt hij de dokter hem zijn jekker te ge- 
ven. Met bevende vingers graait hij in de zakken 
en haalt er de sieraden uit, die hij uit het kistje van 


Kid heeft gestolen. Hij laat de parelsnoeren en dia- 
manten nog een keer door zijn handen glijden en 
mompelt onverstaanbare woorden. Dan zakt hij 
achterover... „Arme drommel,” zegt de dokter, 
die hem de ogen dicht drukt, „jij dacht rijk te zijn, 
maar wat heb je nu bereikt met je gemene 
streken?” 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Wanneer Kanouki de laatste adem heeft uitgebla- 
zen, verzamelt de dokter de sieraden en stopt die 
in zijn zak. „Arme drommel,” mompelt hij; „jij kunt 
ze nou toch niet meer meenemen. Zal ik er mij 
maar over ontfermen?” Dan verlaat hij de hut en 
gaat aan dek. Daar is alles in rep en roer. Kid 
schreeuwt met schorre stem zijn bevelen. Er moet 
meer zeil worden gezet, want in de verte heeft Kid 
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een schip ontdekt, dat hem maar al te goed bekend 
is: de „Vrijheid”, aan boord waarvan (dat meent hij 
tenminste nog!) al zijn sieraden zijn geborgen. Hij 
móét het schip inhalen, koste was het kost. Geluk- 
kig, zijn schoener is veel sneller dan de „Vrijheid” 
en het zal Rob zeker niet gelukken er van door te 
gaan. 


OP JACHT NAAR DE „VRIJHEID”! 


Ook Rob heeft de „Zeebruid” herkend en weet, dat 
hij kansloos is. Bovendien heeft de schoener van 
Kid een krachtige motor. De afstand tussen beide 
schepen wordt hoe langer hoe kleiner en Rob be- 
sluit het roer te wenden en vóór de wind te gaan 
liggen. Nauwkeurig slaat hij de bewegingen van de 
„Zeebruid” gade. Kid, die door het dolle heen is, 
geeft zijn mannen opdracht om Rob overhoop te 


schieten, wanneer zij hem aan dek zien. Er moet 
snel worden gehandeld, want elk ogenblik kan die 
kustpatrouille komen opduiken. De dokter hoort 
Kid die order geven en slentert even later naar de 
mannen, die aan het machinegeweer staan. „Als ik 
jullie een goeie raad mag geven,” zegt hij, „kijk 
dan een beetje uit met die Rob. Ik zou maar niet al 
te best mikken...” 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Vóór de wind zeilend lukt het Rob nog een kleine 
voorsprong op de „Zeebruid” te behouden. Maar 
na een paar uur duiken nieuwe zeilen aan de hori- 
zon op en Rob behoeft niet te raden, welke schepen 
dat zijn. Het zijn de jonken, die het op hun beurt 
weer op de „Zeebruid” hebben gemunt. Dat komt 
eigenlijk wel goed uit, maar de „Zeebruid” is he- 
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laas al zo dicht genaderd, dat de „Vrijheid” bereik- 
baar is voor de kogels uit de machinegeweren van 
Kid. Daar ratelt het eerste salvo. Rob duikt en de 
kogels doorboren alleen het bezaanszeil. Kid heeft 
de jonken ook waargenomen en hij heeft nu nog 
meer haast, want hij moet zorgen zijn handlangers, 
die het nu op hem hebben gemunt, vóór te zijn. 


OP JACHT NAAR DE „VRIJHEID”! 


Rob ziet geen kans meer de „Zeebruid” te ontlopen 
en moet onder dreiging van de machinegeweren 
zijn zeilen strijken. Wanneer de schoener langszij 
komt, roept Kid Blauwneus hem toe: „Maak je 
maar niet ongerust, ouwe jongen. Breng maar ’s 
één-twee-drie m’n geldkist naar boven. Je dacht er 
met mijn spulletjes vandoor te gaan, hè? Maar dat 


zit je niet glad.” Rob haalt de kist uit de kajuit, 
maar zegt: „Ik denk niet, dat je er veel aan zult 
hebben Kid, want je vriend Kanouki heeft er in zit- 
ten graaien. Het kon wel eens zijn, dat hij er niet 
veel in heeft laten zitten.” Maar Kid heeft geen 
tijd voor praatjes. De jonken naderen nu snel. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Kid rukt Rob de kist uit zijn handen, opent het dek- 
sel en ziet, dat de kist inderdaad vrijwel leeg is. 
„Dat zal ik je inpeperen!” schreeuwt hij woedend; 
„je dacht, dat je mij beet kon nemen, hè? Wacht 
maar ’s, ik zal de „Vrijheid” wel even inspecteren.” 
Maar voor Kid aan boord van Rob's schip kan 
springen, komt de dokter tussenbeide. „Niet zo 
overhaast, Kid,” zegt hij, „kapitein Rob vertelt je 
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de waarheid. Kijk maar.” En hij haalt de sieraden 
uit zijn zak, die hij Kanouki op zijn sterfbed heeft 
afgenomen. Van de verwarring heeft Rob gebruik 
gemaakt om de zeilen weer te hijsen. Het wordt 
hoog tijd om weg te komen, want daar davert al het 
vuur van de jonken over het water. Kijk, het tuig 
van de „Zeebruid” wordt geraakt! 


DE ONDERGANG VAN DE „ZEEBRUID” 


Het lot van de „Zeebruid” is snel bezegeld. De jon- 
ken sluiten de schoener in en van alle kanten be- 
stoken zij het schip met mitrailleurs en raketten. 
Het schip wordt net onder de waterlijn getroffen, 
begint water te maken en maakt vervaarlijk slag- 
zij. Kid Blauwneus staat nog altijd aan het roer en 
schreeuwt wanhopig zijn bevelen rond. Maar nie- 
mand antwoordt, want al zijn handlangers zijn ge- 


dood. Rob heeft kans gezien vrijwel ongemerkt de 
steven te wenden. Hij wil proberen er nu zo snel 
mogelijk van door te gaan, want die mannen van 
de jonken zijn tot alles in staat. Inderdaad, nu de 
„Zeebruid” zinkende is, concentreren ze al hun 
aandacht op de „Vrijheid” en weer begint een ach- 
tervolging. Wie zal het winnen? 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Rakelings suizen de kogels over Rob’s hoofd. Hij 
duikt weg en probeert door snel te wenden en te 
keren aan de achtervolging te ontkomen. Maar zijn 
tegenstanders zijn te groot in aantal en langzamer- 
hand wordt hij ingesloten. Een paar keer wordt 
de „Vrijheid” beneden de waterlijn geraakt en Rob 
moet snel een paar lekken stoppen. Terwijl hij 
daarmee bezig is, hoort hij een schip tegen het zijne 
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botsen en even later hoort hij snelle voetstappen 
aan dek. De „Vrijheid” is geënterd en uit de woeste 
vreugdekreten aan dek kan Rob wel opmaken, dat 
de mannen niet veel goeds in hun schild voeren. 
Maar hoe kan hij zich verdedigen? Tegen deze over- 
macht is niets te doen en hij zal zich wel moeten 
overgeven. 


Rob kiest de wijste partij en probeert maar niet 
eens meer zijn belagers schrik aan te jagen met zijn 
vuurwapen. Hij komt aan dek en wordt terstond 
overrompeld. Wat die kerels met hem voor hebben, 
begrijpt hij niet. Of denken ze misschien, dat hij 
nog altijd de kist met de sieraden van Kid aan 
boord heeft? Nou, die kunnen ze beter gaan zoeken 
aan boord van de „Zeebruid”. Rob wordt aan boord 


DE „VRIJHEID” WORDT GEENTERD 
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van een der jonken gesleept en moet zich als ge- 
vangene beschouwen. En... daar staat hij zowaar 
weer naast zijn oude tegenstander, Kid Blauwneus, 
die nu ook aan de genade van die ruwe kerels is 
overgeleverd. Kid zit lelijk in het nauw en pro- 
beert zich er uit te praten, maar dat zal hem weinig 


helpen. Rob is zo verstandig zijn mond maar te 
houden. 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Maar de behandeling valt toch nog al mee. De vroe- 
gere handlangers van Kid zijn al lang tevreden, nu 
ze Kid’s geldkist en de meeste sieraden in handen 
hebben. Maar dan haalt Kid een stomme streek uit. 
„Als jullie maar niet denken, dat jullie er veel ple- 
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zier van zult hebben,” zegt hij; „Larry is er van 
door met de motorboot en elk ogenblik kunnen jul- 
lie een eskader verwachten, dat jullie mores zal 
leren” De smokkelaars springen woedend over- 
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eind en besluiten zich van Kid en Rob te ontdoen. 
Zelf moeten ze er nu zo snel mogelijk vandoor met 
hun jonken, maar Rob en Kid zullen het lot delen 
van de zinkende „Zeebruid”. Ze worden aan het 
want van de al diep liggende schoener vastgebon- 
den en dan maken de jonken dat ze weg komen. 
Rob hoort dan in de verte echter een zacht gezoem, 
dat sterker en sterker wordt. 


Wederom ervaart Rob, dat de redding nabij is, wan- 
neer de nood het hoogst is, want terwijl hij daar 
naast Kid hulpeloos aan het want van de zinkende 
schoener hangt, ziet hij een grote vliegboot uit de 
wolken duiken en neerstrijken op het water. Aan 
boord zit, naast de piloot, Cigaret-Larry. „Ik geloof, 
dat wij net op tijd komen,” zegt hij; „Rob zit in een 
benarde situatie, maar wie is toch die man, die daar 


DE SMOKKELAARS NEMEN WRAAK 


naast hem hangt?” De vliegboot strijkt neer; even 
later wordt een rubberboot uitgezet en enkele mi- 
nuten daarna is het leed voor Rob en Kid geleden. 
De „Zeebruid” is niet meer te redden en Rob hui- 
vert, wanneer hij de schoener langzaam en statig 
in de diepte ziet verdwijnen; Larry had geen vijf 
minuten later moeten komen! 
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DE AVONTUREN VAN KAPITEIN ROB 


Rob en Kid worden aan boord van de vliegboot ge- ben laten drijven. En Skip is zowaar ook aan boord. 
bracht en Larry verwelkomt zijn oude vriend har- “Een half uur later zit hij weer achter het roer van 
telijk. Kid wordt minder hoffelijk behandeld: hij zijn eigen schip en Larry wuift hem toe, wanneer 
wordt gearresteerd en voorlopig zal hij zijn vrij- hij weer met zijn vliegboot opstijgt. Zie zo, ook dat 
heid wel kwijt zijn. Tot zijn grote vreugde ziet Rob, avontuur is voor Rob weer afgelopen. Wat zal de 
dat de smokkelaars de „Vrijheid” onbeheerd heb- toekomst hem brengen? 
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